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CÓMO JUGAR:
Cada jugador recibe una cuadrícula, un set de 9 piezas y 7 bloqueadores.

Uno de los dos jugadores tira los dados, puede ser siempre el mismo o por turnos.

Cada jugador coloca los bloqueadores en su cuadricula en las posiciones que indican los 
dados.

Los dos jugadores, a la vez, colocan las nueve piezas en la cuadrícula, intentando ser el 
más rápido.

Existen 62.208 combinaciones posibles al lanzar los 7 dados. Unas combinaciones harán 
que colocar las piezas en el tablero sea más fácil que en otras. 

El jugador que antes consiga colocar todas las piezas en el tablero será el ganador de la 
ronda. Se pueden jugar tantas rondas como queráis. 

¡Y también puedes jugar solo, desafiando al reloj!

CONTENIDO:
2 tableros 

2 sets de 9 piezas de colores

14 bloqueadores

7 dados
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Bienvenido a Batalla de Genios. El objetivo es completar la cuadrícula con las nueve piezas de colores, una vez que se hayan colocado los 
siete bloqueadores en las posiciones que indican los dados. Existen 62.208 combinaciones posibles.
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Bem-vindo à Batalha de Génios. O objetivo é completar o quadro com as nove peças coloridas, após terem sido colocados os sete 
bloqueadores nas posições indicadas nos dados. Existem 62.208 combinações possíveis.

COMO JOGAR:
Cada jogador recebe um quadro, um conjunto de 9 peças e 7 bloqueadores.

Um dos jogadores lança os dados, podendo ser sempre o mesmo, ou por turnos.

Cada jogador coloca os bloqueadores no seu quadro, de acordo com as posições indicadas 
nos dados.

Os dois jogadores colocam alternadamente as nove peças no quadro, tentando ser o mais 
rápido.

Existem 62.208 combinações possíveis ao lançar os 7 dados. Certas combinações farão 
com que seja mais fácil colocar as peças no quadro do que outras. 

O primeiro jogador que conseguir colocar todas as peças no quadro será o vencedor da 
jogada. Poderá repetir-se o jogo vezes sem conta.  

Poderá igualmente jogar sozinho, desafiando o relógio! 

CONTEÚDO:
2 tabuleiros 

2 conjuntos de 9 peças coloridas

14 bloqueadores

7 dados
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¡ADVERTENCIA, PELIGRO DE ASFIXIA!
No recomendado para niños menores de 3 años. Contiene piezas 
pequeñas que pueden ser ingeridas o inhaladas por el niño. Guarde 
esta información para futuras referencias.

ES ADVERTÊNCIA, PERIGO DE ASFIXIA!
Não recomendado para menores de 3 anos. Contém peças pequenas que 
podem ser engolidas ou inaladas pela criança. Guarde esta informação 
para referência futura. 
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